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¥A I'abordage!

consignes:

| L'éléve pige un pirate-coordonnées.

2. L€leve Trouve fendroit des coordonnées sur le Tapis de
jeu (e tréson).

3. L¢leve place Bee-Bot sur le bateau - case agpart en (E D

4 Léleve programme Bee-Bot aubon enaroit surla corte,

* e Tapis de jeu « Carte au trésor » est achete.
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Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t¢€ crée par Vanessa CotTe
€T Caroine Ann Gagnon, enseignontes ad
prescolaire ala CSMB.

I esT nTerdT de modfier, ae vendre ou
denlever NoTre signature presente dans
le document.

Si vous désirez partager ce document, |
Serait apprécié de référer vos collégues
sur notre page Facenook « Caravan ».

NTTPS//Www.£aCceDOOK.COM/groups/I5HI86820594/224/

* S VOUS consTatez des erreurs dons nos documenTs,
veullez nous en f£aire part te plus rapidement possble
ofin Que nous pussions fdre les corrections
nécessares.
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